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Film ve Dizi Arsivi Yonetim Sistemi

Oz

Glnimiiz dijital caginda, medya igeriklerinin sayisinin artmasiyla birlikte, bu
igeriklerin diizenlenmesi ve erigimi biiylik bir 6nem arz etmektedir. Mevcut ¢oziimler
genellikle siirh 6zellestirme segenekleri ve kullanici dostu ara yiiz eksiklikleri gibi
sorunlarla karsilasmaktadir. Bu projede gelistirilen film ve dizi arsivi uygulamasi,
kullanicinin  kisisel koleksiyonlarin1 diizenlemesini saglayacak kapsamli bir
platformun arka planin1 sunmaktadir. Uygulama, kullanicilarin film ve dizi bilgilerini
kolayca kayit edebilecekleri bir backend uygulamadir. Veri tabani yonetimi ve medya

veri entegrasyonu gibi dnemli teknik 6zellikler de bu projede yer almaktadir.

Anahtar Sozciikler: Miihendislik, yazilim, film ve dizi arsivi, veri tabani yonetimi,

yazilim gelistirici



Movie and TV Series Archive Management Program

Abstract

In today’s digital age, with the increasing number of media content, the organization
and access to these contents are of great importance. Existing solutions often face
problems such as limited customization options and lack of user-friendly interfaces.
The film and series archive application developed in this project provides the
background of a comprehensive platform that will allow the user to organize their
personal collections. The application is a backend application where users can easily
record film and series information. Important technical features such as database

management and media data integration are also included in this project.

Keywords: Engineering, software, movie and TV series archives, database

management, backend
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Bolim 1

Giris

Giliniimiiz dijital caginda, medya igeriklerinin hizla artmas1 ve gesitlenmesi, bireylerin
ve kurumlarin film ve dizi arsivlerini etkin bir sekilde yonetme gereksinimini
dogurmustur. Film ve Dizi Arsivi YOnetim Sistemi, bu ihtiyaca yanit olarak
gelistirilmis bir yazilim ¢éziimiidiir. Bu sistem, kullanicilarin sahip olduklar: film ve
dizileri diizenlemelerine, arsivlemelerine ve kolayca erisim saglamalarina olanak
tantyacak programin backend kismini olusturmaktadir. Ayrica, genisleyen medya

koleksiyonlarinin organize edilmesini saglar.

Medya arsivlerinin yonetimi, sadece bireysel kullanicilar i¢in degil, ayni zamanda film
stiidyolari, televizyon kanallari, egitim kurumlar1 ve kiitiiphaneler gibi kurumlar icin
de biiylik 6nem tasir. Film ve dizi koleksiyonlarinin etkin bir sekilde yonetilmesi, hem
zamandan tasarruf saglar hem de bilgiye hizli erisimi miimkiin kilar. Bu baglamda
gelistirilecek olan Film ve Dizi Arsivi YOnetim Sistemi, kullanicilarin medya
iceriklerini kategorize etmelerine, meta verileri diizenlemelerine ve arama

fonksiyonlar1 sayesinde istedikleri igerige hizlica ulagsmalarina yardimci olacaktir.

Bu sistemin temel 6zelliklerinden biri, kullanici dostu bir arkayiize sahip olmasidir.
Giinlimiiz dijital ¢aginda, medya igeriklerinin hizla artmasi, bu tiir verilerin etkin bir

sekilde saklanmasi, yonetilmesi ve erisilmesi gerekliligini dogurmustur.

Proje kapsaminda gelistirilecek olan sistemin bir diger 6nemli 6zelligi ise glivenlik ve
yedekleme fonksiyonlaridir. Kullanicilarin medya arsivlerinin giivenligini saglamak
ve veri kaybimi onlemek amaciyla, sistem diizenli araliklarla yedekleme yapma
yetenegine sahip olacaktir. Ayrica, kullanici hesaplar1 ve verileri giivenli bir sekilde

saklanacak, yetkisiz erisimlere karsi korunacaktir.

Sonug olarak, Film ve Dizi Arsivi Yonetim Sistemi, medya igeriklerinin diizenli ve
etkin bir sekilde yonetilmesini saglamak i¢in gelistirilmis kapsamli bir yazilimdir. Bu

proje, bireysel kullanicilarin yani sira kurumsal kullanicilarin da medya arsivlerini



daha etkin bir sekilde yonetmelerine olanak saglayacak backend uygulamayi

barindirmaktadir.



Bolim 2

Genel Bilgiler

2.1. Yazilim

Yazilim, elektronik aygitlarin belirli bir isi yapmasini saglayan programlarin tiimiine
verilen isimdir. Bir baska deyisle var olan bir problemi ¢6zmek amaciyla bilgisayar
dili kullanilarak olusturulmus anlamli anlatimlar bitiiniidiir. Kelime islemci
programlari, bilgisayarimiz agildiginda CD siirlicliniizli, sabit siiriiciileri, RAM'i
tantyan BIOS; isletim sistemi, web tarayiciniz, virislerin kendileri, antiviriis

programlar1 hep birer yazilimdir.

2.1.1. Bir Yazilimda Olmasi1 Gereken Temel Ozellikler

Dogruluk: Yazilimin belirtilmis ihtiyaglarini karsilamasidir.
Giivenilirlik: Gerekli islevi ne hassaslikla yerine getirecegi beklentisidir.

Verimlilik: Islevin gerceklestirilmesi i¢in kullanilmas: gereken bilgisayar kaynaklari

ve kod miktaridir.

Giivenlik(Biitiinliikk): Yazilim ve bilgilerine, istenmeyen insanlarca ulagimin ne

derece engellenebildigidir.

Kullanilabilirlik: Programin 6grenilmesi, calistirilmasi, girdi hazirlama ve ¢ikti

yorumlama islemlerinin kolaylik derecesidir.
Hata bulma kolayhgi: Hatanin yerini bulma ve diizeltme kolayligidir.
Esneklik: Yazilimda degisiklik yapma kolayligidir.

Tasmabilirlik: Programin farklt donanimlarda ve yazilim sistemi ortamlarinda

kullanilmasidir.



Tekrar kullanilabilirlik: Yazilim tamaminin ya da bir bdliimiiniin farkli bir

uygulamada kullanilabilmesidir.

Birlikte calisabilirlik: Bir yazilim sisteminin digerleri ile baglanti saglamasi

kolayligidir.
Bilgisayar yazilimlar1 genel olarak 2 ana grupta incelenebilir.

e Sistem yazilimlan (system software): Bilgisayar1 yoneten, denetleyen, kontrol
eden yazilimlardir. Ornek: Linux, Pardus, Windows vb.

e Uygulama yazilimlari (application software): Belli bir alana ve uygulamaya iligkin
olarak kullanicilar igin gelistirilen yazilimlardir. Ornek: Web hazirlama araclari,
programlama araclari, vb.

Biitlin sistem programlari icinde en temel yazilim isletim sistemidir ki, bilgisayarin

biitiin donanim ve yazilim kaynaklarini kontrol ettigi gibi kullanicilara ait uygulama

yazilimlarinin da ¢aligtirilmalarini ve denetlenmelerini saglar.

2.2. Programlama Araglari

2.2.1. Yazilim Cesitleri

Ister genel ister 6zel amaglh olsun tiim uygulama ve sistem yazilimlar1 programlama
dilleriyle yazilir. Ister genel ister zel amagl olsun tiim uygulama ve sistem yazilimlari
programlama dilleriyle yazilir. Bir programlama dili, insanlarin bilgisayara c¢esitli
islemler yaptirmasina imkan veren her tiirlii sembol, karakter ve kurallar grubudur.
Programlama dilleri insanlarla bilgisayarlar arasinda terclimanlik goérevi yapar.
Programlama dilleri, bilgisayara neyi, ne zaman, nasil yapacagini belirten deyim ve

komutlar igerir.
Bu programlama dilleri sunlardan olusgur.

e Genel komutlar: Programlama dilinin anlayacagi komutlardir.
e Gelismis komutlar: Genel komutlar kullanarak olusturulmus komutlardir.
e API komutlari: Isletim sisteminin sundugu &zellikleri kullanan

komutlardir.



e Derleyici komutlari: Komut i¢inde ¢calismayip derleme esnasinda alinan
bilgilere gore derleme yapilmasini saglar.
e Aktif nesneler: Buton, Menii, Gosterge ¢ubugu ve Tabpanel™ gibi bilesenlerin

genel adidir.

2.2.2. Programlama Dilleri Cesitleri

Bir programlama dili ya insan ya da makine anlayisina yakindir. Insan

anlayisina daha yakin programlara dillerine yiiksek seviyeli programlama dilleri,

makineye yakin olanlara ise diisiik seviyeli programla dilleri denir.

e Yiiksek seviye programlama ile yazilan projelerin kaynak kodlar1 kisa, derlenmis
halleri ise uzun olur. Caligma hizlar1 ise yavastir.

e Alcak seviye programlama dilleri ile yazilan projelerin kaynak kodlart uzun,
derlenmis halleri ise kisa olur. Calisma hizlari ise en yliksek seviyededir.
Programlama dillerini seviyelerine gore 5 ana gruba ayirabiliriz:

> Cok yiiksek seviyeli diller ya da gorsel diller (Access, Foxpro, Paradox, Xbase,

Visual Basic, Oracle Forms)
> Yiiksek seviyeli diller (Bunlara algoritmik diller de denir; Fortran, Foxpro,
Paradox, Xbase, Visual Basic, Oracle Forms)

> Orta seviyeli diller C, C++, C#. Orta seviyeli diller daha az kayipla makine

diline ¢evrilebildiginden daha hizli ¢alisir

> Algak seviyeli programlama dilleri (Sembolik makine dili, Assembler)

> Makine dili (En asagi seviyeli programlama dilidir (Saf makine dili ve 0’lardan

olusuyor.

Film ve dizi arsiv yonetim programimda Spring Boot framework’iinii kullandim.
Spring Boot {izerinde calistigi dil olan Java, yiiksek seviyeli programlama dilleri
kategorisine girer. Java, Spring Boot gibi biiyiikk ve karmasik uygulamalarin
gelistirilmesini kolaylastiran zengin kiitliphanelere ve aracglara sahip, soyutlama diizeyi
yiiksek bir dildir. Bu nedenle Spring Boot, Java'nin bir {iriinii olarak, ytliksek seviyeli

programlama dilleri kategorisi altinda degerlendirilebilir.



2.2.3. Veri Tabani Sistemleri

2.2.3.1. Veri Nedir?

Veri (Data) ve Bilgi (Information) terimleri genellikle birbiriyle karistirtlir ve
birbirinin yerine kullanilir. Veri, olaylar veya yerler, insanlar veya diger nesnelerle
ilgili gercekler olarak tanimlanabilir. Bu nedenle, veri kavrami, farkli alanlarda farkli
anlamlar tasiyabilir. Bilgisayar ortaminda, veriyi, bir manyetik disk (6rn. sabit disk),
yart iletken bellek birimi (6rn. RAM) veya bir veri tabaninda islemeye hazir durumda
bulunan kayitlar olarak kabul ederiz. Veri, ilk bakista anlamsiz ve kullanigsiz gibi

goriinen, ancak islenmeye veya analiz edilmeye hazir birgok kaydi ifade eder.

Bilgi ise, islenmis ve kullaniciya yararli ve kullanigli hale getirilmis verilerdir.
Ornegin, bir 6grenci veri tabanini diisiiniirsek; bu veri tabanindan "Bilgisayar
Teknolojisi ve Programlama" bolimii 6grencileri arasinda, "Veri Tabani Yonetim
Sistemleri" dersinden biitiinlemeye kalan dgrencilerin listesini elde edersek, bu bilgi,

dersi veren dgretim iiyesi i¢in ¢ok degerli ve anlamli olacaktir.

2.2.3.2. Veri Tabani1 Nedir?

Veri tabani, birbirleriyle iligkili verilerin tutuldugu, kullanim amacina uygun sekilde
organize edilmis veri topluluklarinin hem mantiksal hem de fiziksel tanimlarinin
bulundugu bilgi depolaridir. Veri tabanlari, gercek diinyadaki nesneleri ve bu nesneler

arasindaki iligkileri modelleyen sistemlerdir.

Veri tabani; banka, tiniversite, okul, seyahat sirketi, hastane ve devlet dairesi gibi
kuruluslarin igleyebilmesi i¢in gerekli olan operasyonel verilerin bir arada tutuldugu
sistemdir. Ornegin, ticari bir sirket i¢in miisteri, satis, iiriin ve 5deme bilgileri; bir okul
icin Ogrenci bilgileri, ders kayitlar1 ve 6gretmen bilgileri; bir hastane i¢in ise hasta

bilgileri, doktor bilgileri ve yatak durumu gibi ¢esitli veriler veri tabanlarinda tutulur.

Belirli bir konu hakkinda toplanmis veriler, bir veri tabani programi altinda organize

edilir. Bu verilerden, ihtiya¢ duyulan bilgiler istenildiginde goriintiilenebilir,



yazdirilabilir veya bu bilgilerden yeni bilgiler tiiretilip farkli amaglar igin

kullanilabilir.

2.2.3.3. Neden Veri Taban1 Kullanilir?

Bilgisayar ortaminda verilerin depolanmast, saklanmasi ve erisilmesi konusunda yillar
icinde cesitli yontemler gelistirilmistir. Geleneksel Yaklasim, verilerin ayr1 ayri
dosyalarda gruplanmasina dayanir. Veri taban1 programlar1 dncesinde, programlama
dillerinde siral1 ve rastgele dosyalama sistemleri kullanilirdi. Ancak verilerin sayisinin
artmasi, ayni anda erisim ihtiyaci ve bu verilerin diizenlenmesi gibi gereksinimler

arttikca geleneksel yaklasim yetersiz kalmistir.

Veri tabani yaklasiminin avantajlari sunlardir:

e Verilerin tekrarlanmasinin 6nlenmesi, merkezi denetim ve tutarlilik saglanmasi,
e Veri paylasiminin kolaylastirilmasi,

o Fiziksel yap1 ve erisim yontemi karmasikliklarinin kullanicidan gizlenmesi,

o Kaullanicilara sadece ilgilendikleri verilerin sunulmasi,

e Uygulama yazilimi gelistirme siirecinin kolaylastirilmasi,

e Veri biitiinliigl ve giivenlik mekanizmalarinin saglanmast,

e Yedekleme, yeniden baslatma ve onarma gibi isletim sorunlarmma ¢ozim

getirilmesi.

2.2.3.4. Veri Tabani1 Yonetim Sistemi Nedir?

Veri taban1 Yonetim Sistemi (VTYS), bir veri tabanini olusturmak, diizenlemek,
gelistirmek ve bakimini1 yapmak gibi karmasik islemleri gergeklestiren, birden fazla
programdan olusan bir yazilim sistemidir. VTYS, kullanici ile veri tabani arasinda bir
arabirim saglar ve veri tabanina erisimi miimkiin kilar. Bu sistem, fiziksel bellek ve
veri tiplerini kullanict adina yonetir ve kullanicilarina standart bir SQL ara yiizii sunar,
bdylece veri giris-¢ikisi i¢in uygun ara yiizlerin gelistirilmesine olanak tanir. VTYS’de

kullanicilar, roller ve gruplar vardir ve bunlar verileri diizenleyip, erisim haklarini

7



belirlerler. Her kullanicinin, veri tabani yoneticisi tarafindan tanimlanmis belirli

yetkileri vardir; bu yetkiler artirilabilir, kisitlanabilir veya kaldirilabilir.

2.2.3.5. Veri Taban1 Yonetim Sisteminin Sagladig1 Yararlar

o Veriler tek bir merkezde tutulur, ayni veri farkli bilgisayarlarda tekrar tekrar

saklanmaz.

e Eklenen, diizenlenen veya silinen bir bilgi merkezde giincellenmezse, veri
tutarsizlifi olusabilir. Ayni verinin birden ¢ok kopyasinin bulunmasi bakim

zorluklarini da beraberinde getirir.

e Veri taban1 Yonetim Sistemi kullanilmayan sistemlerde veriye erisim siral1 yapilir
ve birden fazla kullanici ayni anda ayni veriye erisemez. VIYS’de ise veri

biitiinliigli korunarak saniyede ylizlerce, binlerce erisim yapilabilir.

o Bir tabloda yapilan islem, ilgili diger tablolarda da gilincellemeye neden olur.
Ornegin, bir 6grencinin kayd: silindiginde, dgrencinin not, harg ve diger bilgileri

de otomatik olarak silinir.

o Verilerin kasitl veya yanlis kullanimini 6nlemek i¢in giivenlik 6nlemleri bulunur.
Ornegin, veri tabanina giris i¢in kullanic1 ad1 ve sifre istenmesi, kisilerin yalnizca

kendilerine verilen haklarla islem yapabilmesi gibi.

e Programci, verilerin yapisi, organizasyonu ve yonetimi ile ilgilenmeden, veri
tabaninin bunlar1 yonetmesi saglanir. Veri bagimsizligi, VIYS’ nin en temel

amaglarindan biridir.

Film ve dizi arsivi yonetim programinda Oracle database programini kullandim.



Bolim 3

Proje ile Ilgili Uygulamalar

3.1. Spring Boot

Spring Boot, Spring Framework'iin daha hizli ve basit bir sekilde kullanilmasini
saglayan bir eklenti ya da aragtir. Spring Framework, Java platformu tizerinde biiytik
ve karmasik uygulamalar1 gelistirmek icin kullanilan popiiler bir framework'tiir.
Ancak, Spring Framework'liin konfigiirasyonu karmasik ve zaman alic1 olabilir. Bu

sorunu ¢dzmek icin Spring Boot gelistirilmistir.

Spring Boot, minimal konfigiirasyon ile bir Spring uygulamasi baslatmaniza olanak
tanir ve "standalone" ¢aligabilen, gdmiilii bir sunucuya sahip bir uygulama olusturmayi
kolaylastirir.  Spring Boot, tipik olarak "konfiglirasyon {izerinden anlagsma"
(convention over configuration) yaklagimini benimser, bu da gelistiricilerin gereksiz

yapilandirma yapmadan projelerine hizli bir sekilde baslayabilmelerini saglar.
Spring Boot un temel 6zellikleri arasinda sunlar bulunur:

e Otomatik Yapilandirma: Spring Boot, uygulamanin ihtiyaclaria gore otomatik

olarak yapilandirmalar yapar.

e GOmiilii Sunucular: Spring Boot, Tomcat, Jetty veya Undertow gibi sunuculari

uygulamanin bir pargasi olarak gomiilii sekilde calistirabilir.

o Uretime Hazir Ogzellikler: Spring Boot, saglik kontrolleri, uygulama

konfigiirasyonu gibi 6zelliklerle iiretim ortaminda kullanilabilirligi artirir.

e Spring CLI: Spring Boot projelerini komut satir1 ara yiizii {izerinden hizlica

baslatmay1 saglayan bir aragtir. (https://www.baeldung.com/spring-boot)



https://www.baeldung.com/spring-boot

3.2. Java SE 11

Java 11, Oracle tarafindan Eyliil 2018'de piyasaya siiriilen ve uzun vadeli destek (LTS)
sunan bir siirimdiir. Java 11, hem dil seviyesinde hem de API'lerde ¢esitli
iyilestirmeler ve yeni oOzellikler getirmistir. Bu siiriim, Java 8'den sonra en yaygin

kullanilan ve kurumsal uygulamalar i¢in tercih edilen bir siiriim haline gelmistir.
Java 11'in getirdigi baz1 6nemli yenilikler sunlardir:

e Yeni APl'ler: Httpclient, Java 11 ile standart hale gelmistir ve HTTP/2 destegi
sunar. Files.readString() Ve Files.writeString() gibi yeni yardimci

metotlar eklenmistir.

e Geri Doniisiimler: Java 11, gereksiz 6zelliklerin kaldirilmasi ile de dikkat ¢eker.

Ornegin, java.xml.ws, java.xml.bind gibi modiiller artik kaldirilmistir.

e Lambda ile Var Kullammm: Lambda ifadelerinde var anahtar kelimesinin

kullanimi desteklenmistir.

e Yiiksek Performans ve Verimlilik: Java 11, daha diisiik hafiza tiiketimi ve daha

hizl1 baglatma siireleri ile performans: artirmistir.

Java 11 ayn1 zamanda daha siki giivenlik 6zellikleri, ¢esitli hata diizeltmeleri ve
gelistirmeler ile de gelmistir, bu da onu tiretim ortamlarinda tercih edilen bir siiriim

yapmaktadir (Schildt, 2019).

3.3. PostgreSQL

PostgreSQL, acik kaynak kodlu, giliclii ve nesne-iligkisel bir veritabani yOnetim
sistemidir (ORDBMS). Ilk olarak 1986 yilinda University of California, Berkeley'de
baslatilan POSTGRES projesinin bir devami olarak gelistirilen PostgreSQL, veri
biitiinliigli, genisletilebilirlik ve SQL uyumlulugu ile taninir. Ayrica, karmasik veri

tiplerini destekler ve gelismis sorgu optimizasyonu sunar (Douglas, 2005).

PostgreSQL'in 6ne ¢ikan bazi 6zellikleri sunlardir:

10



Genigsletilebilirlik: PostgreSQL, kullanici tanimli veri tiirleri, fonksiyonlar,

operatorler ve indeksler gibi bir¢cok genisletme secenegi sunar.

ACID Uyumlulugu: PostgreSQL, giivenilir veri islemleri saglamak i¢in ACID

(Atomicity, Consistency, Isolation, Durability) 6zelliklerine tam uyumludur.

SQL Uyumlulugu: PostgreSQL, ANSI SQL standartlarin1 biiytlik dl¢iide destekler
ve SQL:2011 standardina uyumludur.

JSON ve XML Destegi: Yapilandirilmamis verileri saklamak ve islemek igin
JSON ve XML gibi modern veri formatlarini destekler.

Replikasyon ve Yiik Dengeleme: PostgreSQL, veritabani replikasyonu ve yiik

dengeleme icin ¢esitli mekanizmalar sunar.

PostgreSQL'in bu giiglii 6zellikleri, onu hem kii¢iik uygulamalarda hem de biiyiik

Olcekli kurumsal projelerde tercih edilen bir veritabani ydnetim sistemi yapar

(Momjian, 2001).

3.4. Swagger Doc Ul

Swagger, RESTful web hizmetlerini tanimlamak, tasarlamak, belgelemek ve tiiketmek

i¢in yaygin olarak kullanilan bir aractir. Swagger, 6zellikle API'lerin agik, anlagilir ve

otomatik olarak olusturulmus belgelerle sunulmasini saglar. Swagger UI, bu belgeleri

interaktif bir sekilde sunan bir kullanici ara yliziidiir, boylece gelistiriciler API'leri

dogrudan web tarayicisindan test edebilir ve anlayabilir.

Swagger'in bazi temel 6zellikleri sunlardir:

APl Belgeleme: Swagger, API u¢ noktalarini, parametrelerini, dondiiriilen veri

yapilarin1 ve hata durumlarini agikca tanimlayan bir belge olusturur.

Otomatik Uretim: Swagger, API tanimina dayali olarak JSON veya YAML
formatinda belge olusturur. Bu belgeler, Swagger UI ile interaktif bir sekilde

sunulabilir.
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o Dilin Bagimsizhgi: Swagger, dil bagimsizdir ve herhangi bir programlama dili

veya platformla entegre edilebilir.

o Swagger Ul: Bu arag, API'leri test etmeyi kolaylastirir, ¢ilinkii gelistiriciler

dogrudan belge tlizerinden API istekleri yapabilir ve yanitlar1 aninda gorebilir.

Swagger ve Swagger Ul, API gelistirme siireclerinde gelistirici deneyimini iyilestirir

ve API'nin dogru ve eksiksiz bir sekilde belgelenmesini saglar (Ponelat, 2022).

3.5. Spring Data JPA

Spring Data JPA, Java Persistence APl (JPA) icin Spring Framework tarafindan
saglanan bir modiildiir. JPA, Java uygulamalarinda veritabani islemlerini
gerceklestirmek icin kullanilan bir standarttir. Spring Data JPA, JPA'nin giiciinii basit
ve giiclii bir sekilde kullanabilmenizi saglar. Veritabani erisim katmanini hizlica

gelistirmek i¢in kullanilan bu modiil, veri erisim siireclerini biiylik dl¢iide kolaylastirir.
Spring Data JPA'nin 6ne ¢ikan bazi 6zellikleri sunlardir:

« Otomatik CRUD islemleri: Spring Data JPA, standart CRUD (Create, Read,
Update, Delete) islemleri i¢in hazir metodlar sunar, boylece veri erisim kodlarini

manuel olarak yazmaya gerek kalmaz.

e« JPA Repositories: Repository araylizleri tanimlayarak, veritabani erisim
islemlerini kolayca gerceklestirmek miimkiindiir. Spring Data JPA, bu arayiizler

tizerinden otomatik sorgu iiretimi saglar.

e Sorgu Tiiretme: Repository metot isimlerinden otomatik olarak sorgular
tiiretebilirsiniz. Ornegin, findByLastName (String lastName) Metodu, otomatik

olarak bir sorgu olusturur.

o Paging ve Sorting Destegi: Biiylik veri setlerinde sayfalama ve siralama

islemlerini kolayca yapmanizi saglar.

o Entity Mapping: JPA'nin sundugu entity mapping 6zellikleri ile veri modelleri ve

veritabani tablolar1 arasinda kolayca esleme yapabilirsiniz.
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Spring Data JPA, oOzellikle veri tabaniyla ilgili rutin islemleri hizlandirarak,

gelistiricilerin daha karmasik is mantigina odaklanmalarini saglar (Kainulainen, 2014)

3.6. Dockerfile

Docker, uygulamalar1 ve bagimliliklarin1 bir araya getirip tasinabilir konteynerler
icinde calistirmaniza olanak taniyan agik kaynakli bir platformdur. Docker,
gelistiricilerin uygulamalarii farkli ortamlarda tutarli bir sekilde calistirmalarini
saglar. Dockerfile ise, Docker konteynerlerinin nasil olusturulacagini tanimlayan bir
betik dosyasidir. Dockerfile, bir Docker imajini olusturmak i¢in talimatlar igerir; bu
talimatlar, isletim sistemi katmani, bagimliliklar, ortam degiskenleri ve uygulamanin

nasil baslatilacagini belirler.

Docker ve Dockerfile'in temel 6zellikleri sunlardir:

Kapsayicili (Containerized) Uygulamalar: Docker, uygulamalari izole edilmis

kapsayicilar i¢inde ¢aligtirarak tasinabilirlik ve giivenlik saglar.

e Dockerfile: Docker imajlarmi olusturmak i¢in kullanilan Dockerfile, basit
komutlar ile imaj yapilandirmasin1 tanimlar. Bu komutlar arasinda rroM, RUN,

copY, ENTRYPOINT gibi direktifler yer alir.

o Versiyon Kontrolii ve Paylasim: Docker imajlari, Docker Hub gibi platformlarda

paylasilabilir ve siirlim kontroliine tabi tutulabilir.

o Kapsayiaa Yonetimi: Docker, birden fazla kapsayiciyr yonetmek ve

Olceklendirmek i¢in kolayca entegre edilebilecek araglar sunar.

Dockerfile ile imaj olusturmak, gelistiricilere ve operasyon ekiplerine tutarl
gelistirme, test ve dagitim ortamlar1 sunar. Bu da 6zellikle microservices mimarileri
ve CI/CD (Continuous Integration/Continuous Deployment) siireclerinde biiyiik

avantajlar saglar (Mouat, 2015).
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Bolim 4

Uygulama Calistirma Asamalari

4.1. Projenin Calistirilmasi

Projenin terminal iizerinde dizinine gidip docker compose up komutu ile docker

imajlarini olusturup projenin container olarak ayaga kalkmasini sagliyoruz (Sekil 4.1).

B Windows PowerShell X 1 |~

PS C:\Users\ceyha\OneDrive\Masaiistii\Proje> docker compose up|

Sekil 4.1: Docker compose up komutu
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4.2. ITmaj Olusturulmasi

Bu adimda Sekil 4.2’de goriildiigii {izere PostgreSQL imaji ve projenin imaji

olusturuldu.

B windows Powershell

PS C:\Users\ceyha\OneDrive\Masalistii\Proje> docker compose up
time="202U-08-20T22:25:27+03:00" Llevel=warning msg="C:\\Users\\ceyha\\OneDrive\\Masaiistii\\Proje\\docker—-compose.yml: ‘ve
rsion' is obsolete"

postgres Pulled
elfff0779e6d Pull complete
3dd23fa89c28 Pull complete
9116+528u332 Pull complete
b2a5b191a9Ul Pull complete
fBbaaflcl2cé Pull complete
3cl2bd6bfUB88 Pull complete
cb55f9f5ebf8 Pull complete
6eeec50ef8el Pull complete
ba3d1f8aa®®2 Pull complete
199cdf@5dfec Pull complete
138d1U7df75@ Pull complete
a2e706f2e593 Pull complete
2505d0b60U22 Pull complete
133deBacfllaa Pull complete
movie-api Pulled
lefc276fUF+9 Pull complete
a2f2f93dali82 Pull complete
12cca292bl3c Pull complete
69e15dccd787 Pull complete

Network proje_default

Container proje-postgres-1

Container proje-movie-api-1
Attaching to movie-api-1, postgres-1

Sekil 4.2: Imaj olusturulmasi
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4.3. Database ve Container Calistirilmasi

Bu adimda Sekil 4.3’de goriildiigii tizere PostgreSQL database’in ve ardindan movie

app container’in ¢alistig1 goriilmektedir.

BY windows PowerShell x +

Container proje-movie-api-1
Attaching to movie-api-1l, postgres-1
1|
-1 | PostgreSQL Database directory appears to contain a database; Skipping initialization
-1 |
| 202u-88-20 19:27:08.382 UTC [1] LOG: starting PostgreSQL 16.4 (Debian 16.4-1.pgdgl20+1) on x86_6U-pc-lin
12.2.-14) 12.2.8, 64-bit
2824-08-20 19:27:08.382 UTC [1] LOG: listening on IPvl address "0.0.0.0", port 5U32

2024-88-20 19:27:08.382 UTC [1] LOG: Llistening on IPv6 address "::", port 5432

202U-08-20 19:27:08.397 UTC [1] LOG: Tlistening on Unix socket "/var/run/postgresql/.s.PGSQL.5U32"
2024-88-20 19:27:08.414 UTC [38] LOG: database system was shut down at 2024-88-20 19:21:54 UTC
202U-08-20 19:27:08.429 UTC [1] LOG: database system is ready to accept connections

Spring Boot

2024-88-20 19:27:12.876 INFO 1 — [ main] com.gencay.movie.MovieApplication : Starting
MovieApplication v@.8.1-SNAPSHOT using Java 11.8.16 on 4138ci3fa98e with PID 1 (/app/movie-8.8.1-SNAPSHOT.jar started b
y root in /)

2024-88-20 19:27:12.081 INFO 1 — [ main] com.gencay.movie.MovieApplication : No activ
e profile set, falling back to default profiles: default

2024-88-20 19:27:20.322 INFO 1 — [ main] .s.d.r.c.RepositoryConfigurationDelegate : Bootstra
pping Spring Data JPA repositories in DEFAULT mode.

2024-08-20 19:27:21.362 INFO 1 —- [ main] .s.d.r.c.RepositoryConfigurationDelegate : Finished
Spring Data repository scanning in 1809 ms. Found 5 JPA repository interfaces.

Sekil 4.3: Database ve movie app container ¢alistirilmasi
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4.4. Spring Boot Calistirilmasi ve Database Objeleri

Olusturulmasi

Bu adimda Spring Boot projesi ayaga kalkarken hibernate ORM (object relation
mapping) tool’u database objelerini olusturdu (Sekil 4.4)

B windows PowerShell

drop sequence if exists hibernate_sequence
Hibernate:

create table public.movie (
id int8 not null,
created_at timestamp,
created_by varchar(255),
last_modified_date timestamp,
last_modified_user varchar(255),
actors varchar(255),
awards varchar(255),
box_office varchar(255),
country varchar(255),
director varchar(255),
dvd varchar(255),
genre varchar(255),
imdbid varchar(255),
imdb_rating varchar(255),
imdb_votes varchar(255),
language varchar(255),
length varchar(255),
meta_score varchar(255),
plot varchar(255),
poster varchar(255),
production varchar(255),
rated varchar(255),
released varchar(255),
runtime varchar(255),
title varchar(255),

Sekil 4.4: Hibernate ORM tool ¢alismasi
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4.5. Projenin Docker Desktop Uzerinde Calistirilmasi

Sekil 4.5’de goriildiigii iizere Docker Desktop uygulamasinda projenin calistigi

gorilmektedir.

(Q Search for Images, containers, volumes, extensions and more. [ewbk| & & & i

(@ containers Containers e st &
£33 mages
& volumes ot CFU sape Catanes e vage show charts
» 22.18% F 2000% (20 CoUs svatsole 553.71MB/ 151368
Builds

{o] Docker scoun Q search 00 @= onyshow unning container

&y Extensions

[m] Name Image Status Port(s) CPU(%) Loststarted  Actions

=] Running (2/2) 0% Bminvesaga | O i 5]
a openid11idk-sim Running £080:9080 ¢ 0% Bmintesage O : o
m] oostgresiates Bunning 54325432 (3 0% Bmintesaga [ i
Walkthroughs x
Multi-container applications - Containerize your application
Terminal +v %
Q w x
7 o
1 0]
1
A

O vajiasman durdur | JREY
acra _ Terminal

O ewversionausienie (D

& o neving HEal -

Sekil 4.5: Docker Desktop tizerinde programin ¢aligmasi
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