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Restoran Siparis Yonetim Sistemi I¢in ASP NET MVC
ve Entity Framework Kullanarak Code First

Yaklasiminin Tasarimi ve Uygulamasi

Oz

Bu proje, ASP .NET MVC ve Entity Framework kullanarak Code First yaklagimini
benimseyerek bir restoran siparis yonetim sistemi gelistirmeyi amaclamaktadir.
Sistemin temel amaci, miisterilerin restoran meniisiinden siparis vermelerine olanak
tanimak, bu siparisleri islemek ve yoOnetmek i¢in restoran personeline araglar
saglamaktir. Web tabanli bir platform olarak tasarlanacak olan sistem, kullanicilarin
kolayca siparis vermelerine olanak saglayacak, ayn1 zamanda restoran personelinin
sipariglerini etkili bir sekilde yonetmesini saglayacak bir yonetim arayiizii sunacaktir.
Projede, MVC mimarisi kullanilarak kullanic1 arayiizii ve is mantid1 ayr1 ayri
tasarlanacak ve Entity Framework Code First yaklagimi ile veritaban1 modellemesi
yapilacaktir. Bu proje, modern web teknolojilerinin kullaniminm1 ve veri ydnetimi
becerilerini sergileyecek, ayni zamanda restoran isletmeciligi i¢in kullanigh bir ¢oziim

sunacaktir.
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Design and Implementation of Code First Approach
Using ASP .NET MVC and Entity Framework for

Restaurant Order Management System

Abstract

This project aims to develop a restaurant order management system by adopting the
Code First approach using ASP .NET MVC and Entity Framework. The main purpose
of the system is to allow customers to place orders from the restaurant menu and
provide restaurant staff with tools to process and manage these orders. The system,
which will be designed as a web-based platform, will allow users to easily place, and
will also provide a management interface that will enable restaurant staff to manage
their orders effectively. In the project, the user interface and business logic will be
designed separately using MV C architecture and database modeling will be done with
the Entity Framework Code First approach. This project will showcase the use of
modern web technologies and data management capabilities, as well as provide a

useful solution for restaurant business.
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Bolim 1

Giris

Glinlimiiziin hizli ve rekabetci is diinyasinda, restoranlar miisteri memnuniyetini
artirmak ve verimliligi artirmak igin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmalidir.
Restoran isletmeciliginde basari, sadece lezzetli yemekler sunmakla degil; ayni
zamanda hizl1 ve hatasiz siparis alma, etkili siparis yonetimi ve miisteri beklentilerini
karsilayacak sekilde hizmet sunma gibi unsurlar da biiyiik 6nem tasir. Bu baglamda,
restoranlarin dijital doniisiim siirecine adapte olarak is siireglerini optimize etmeleri

gerekmektedir.

Bu proje, ASP .NET MVC ve Entity Framework kullanarak gelistirilecek bir restoran
siparig yonetim sistemi tasarimi ve uygulamasini kapsamaktadir. Projede, Code First
yaklagimi Kullanilarak veri taban1t modellemesi yapilacak ve modern web teknolojileri
kullanilarak kullanict dostu bir arayliz saglanacaktir. Sistem, miisterilerin restoran
menisiinden siparis vermelerini kolaylastiracak, siparislerini gormelerine olanak
taniyacak ve restoran personelinin bu siparisleri etkin bir sekilde yoOnetmesini

saglayacak araclar sunacaktir.

Projenin amaci, restoranlarin dijital altyapilarini gli¢lendirerek operasyonel verimliligi
artirmak ve misteri deneyimini iyilestirmektir. Bu dogrultuda, MVC (Model-View-
Controller) mimarisi kullanilarak sistemin kullanici arayiizii ile i mantig1 katmanlar
birbirinden ayrilacak, bdylece hem gelistirme siireci kolaylagacak hem de sistemin
stirdiiriilebilirligi saglanacaktir. Entity Framework’iin Code First yaklagimi ile veri
taban1 modellemesi yapilacak, performansin artirilmasi i¢in uygun veri tabani

indeksleme ve sorgu optimizasyonu teknikleri uygulanacaktir.



Bu calisma, modern web teknolojilerinin ve veri yonetim becerilerinin pratik bir
uygulamasi olarak restoran isletmeciligi i¢in etkin bir ¢oziim sunmay1

hedeflemektedir.



Bolim 2

Proje Ile Ilgili Genel Bilgiler ve
Kullanilan Teknolojiler

Bu projeyi gelistirmek i¢in giiniimiiziin en yaygin ve etkili web teknolojileri
kullanilmistir. Proje, Microsoft Visual Studio ortaminda gelistirilmistir. Projenin ana
teknolojik bilesenleri ASP .NET MVC, Entity Framework, Code First yaklagim1 ve
SQL veritabanidir. Bu teknolojiler, modern web uygulamalar1 gelistirmede

sagladiklar1 esneklik ve giiclii 6zelliklerle 6ne ¢ikmaktadir.

2.1 Projenin Amaci ve Kapsami

Bu projenin temel amaci, restoranlarin siparig yonetim stireclerini dijitallestirerek daha
verimli ve kullanic1 dostu bir sistem sunmaktir. Miisterilerin restoran meniisiinden
kolayca siparis verebilmelerini saglamak, siparislerini gorebilmelerini mumkun
kilmak ve restoran personelinin bu siparisleri etkin bir sekilde yonetmesine olanak
tanimak bu projenin ana hedefleridir. Projenin spesifik amaglari su sekilde

Ozetlenebilir:

Miisteri Deneyimini Iyilestirmek: Miisterilerin meniiye kolay erisim saglayarak

siparis verme siirecini hizlandirmaktir.

Operasyonel Verimliligi Artirmak: Restoran personelinin siparisleri daha hizli ve

hatasiz bir sekilde yonetmelerini saglamaktir.

Dijital Doniisiimii Desteklemek: Restoranlarin dijitallesme siirecine katkida
bulunarak teknolojik altyapilarini gii¢clendirmek ve rekabet avantaji kazanmalarina

yardimc1 olmaktir.

Veri Yonetimini Gelistirmek: Siparis verilerini etkili bir sekilde yoneterek analiz ve

raporlama imkanlar1 sunmaktir.



Proje, restoran siparis yoOnetim sisteminin gelistirilmesi ve uygulanmasini
kapsamaktadir. Proje kapsaminda gerceklestirilecek baglica faaliyetler ve bilesenler

asagida belirtilmistir:
=» Sistem Analizi ve Tasarimu:

o Mevcut siparis yonetim siireglerinin analizi.

o Gereksinimlerin belirlenmesi ve sistem mimarisinin tasarimi.
=» Veritabam1 Modelleme:

o Entity Framework kullanilarak veri modellerinin olusturulmasi.

o Code First yaklagimi ile veritabani yapisinin inga edilmesi.
=» Kullanic1 Arayiizii Gelistirme:

o ASP .NET MVC framework'ii kullanilarak kullanici arayiizlerinin tasarimi ve
gelistirilmesi.
o HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak dinamik ve duyarli web sayfalarinin

olusturulmasi.
=» Siparis Yonetim Modiilii:

o Miisterilerin meniiden siparis vermelerini saglayacak modiiliin gelistirilmesi.
o Sipariglerin géruntilenecegi miisteri arayiiziiniin olusturulmasi.

o Restoran personeli i¢in siparis yonetim araclarinin gelistirilmesi.

Projenin sonunda, kullanici dostu ve yiiksek performansli bir restoran siparis yonetim

sistemi olusturulmus olacaktir.



2.2 ASP .NET MVC Teknolojisi

ASP.NET, olay yonlendirmeli web uygulamalar1 gelistirilmesini saglayan .NET
platformunun web uygulama gelistirme teknolojisidir (Turan, 2018). Microsoft
tarafindan gelistirilmis, Model-View-Controller tasarim desenini temel alir. MVC,
karmagik web uygulamalarim1 daha yonetilebilir ve test edilebilir hale getiren bir

yazilim mimarisidir.
ASP.NET MVC uygulamasi ii¢ ana bilesenden olusur:

e Model: Uygulamanin veri ve i manti1 katmanidir. Veritabani islemleri, veri
dogrulama, is kurallar1 ve diger veri ile ilgili islemler bu katmanda
gercgeklestirilir.

e View: Kullanici arayiiziinii temsil eder. Kullanicinin gordiigii ve etkilesime
gectigi tim Ogeler bu katmanda bulunur. View, modelden gelen veriyi
kullanictya sunar ve kullanicidan gelen girdileri alir. ASP .NET MVC'de
View'ler, HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak olusturulur ve dinamik hale
getirilir.

e Controller: Kullanict etkilesimlerini yonetir ve model ile view arasindaki
iletisimi saglar. Bir kullanicinin bir sayfaya istek gondermesi, bir formu
doldurmas1 veya bir diigmeye tiklamasi gibi eylemler Controller tarafindan
islenir. Controller, bu eylemleri alir, gerekli i mantigini uygular ve uygun bir

view'l dondiirerek yanit verir.

Bir kullanict, bir ASP.NET MVC uygulamasina istek gonderdiginde, istek dnce bir
Controller’a gonderilir. Controller, istegi isler ve Model’e eriserek gerekli verileri alir.
Daha sonra Controller, verileri bir View’a aktarir ve kullaniciya sunulan HTML

kodunu olusturur. (https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/mvc/overview/getting-

started/introduction/getting-started)

ASP.NET MVC, cesitli web uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilabilir, sunlar
dahildir:

e E-ticaret web siteleri: Uriin kataloglari, aligsveris sepetleri ve ddeme islemleri

gibi e-ticaret islevlerini yonetmek igin kullanilabilir.


https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/mvc/overview/getting-started/introduction/getting-started
https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/mvc/overview/getting-started/introduction/getting-started

e icerik yonetim sistemleri: Bloglar, makaleler ve diger web igerigini yonetmek
i¢in kullanilabilir.
e Web uygulamalari: Miisteri iliskileri yonetimi, proje yonetimi ve is zekas1 gibi

web tabanli uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilabilir.
ASP.NET MVC'nin faydalar ise asagida verilmistir:

Iyi organize edilmis kod: MVC, uygulamay1 modele, view ve controller’a ayirarak
kodu daha organize hale getirir. Bu, kodun daha kolay anlasilmasini, bakimi

yapilmasin1 ve test edilmesini saglar.

Test edilebilirlik: MVC, birim testleri yazmay1 ve uygulamanin farkli bilesenlerini

izole ederek test etmeyi kolaylastirir.

Tekrar kullanilabilirlik: MVC, model, view ve controller bilesenlerini yeniden

kullanmay1 kolaylastirarak gelistirici verimliligini artirir.
URL yo6nlendirme: ASP.NET MVC, esnek bir URL ydnlendirme sistemi sunar.

Guvenlik: ASP.NET MVC, kimlik dogrulama ve yetkilendirme gibi gelismis giivenlik

ozellikleri icerir.

2.3 Entity Framework ve Code First Yaklasimi

Entity Framework (EF), Microsoft tarafindan gelistirilen ve .NET uygulamalar1 i¢in
popller bir Object-Relational Mapping (ORM) aracidir. ORM (Object Relational
Mapping), en temel tanimiyla veri tabani ile nesneye yonelik programlama (OOP)
arasindaki iliskiyi kuran teknolojidir (Balci, 2018). EF, gelistiricilere veritabani
islemlerini dogrudan C# gibi nesne tabanli programlama dilleriyle ger¢eklestirme
olanag: tanir. Bu sayede SQL sorgular1 yazmadan, veritabani tablolariyla etkilesime

gecmek mUimkunddr. (https://learn.microsoft.com/en-us/ef/core/get-

started/overview/first-app?tabs=netcore-cli) Entity Framework'in temel bilesenleri

bulunmaktadir:

e DbContext: Veritaban1 baglantisint ve veritabani iglemlerini ydneten ana

bilesendir. Veritabani tablolari ile nesneler arasinda kdprii gorevi gortir.


https://learn.microsoft.com/en-us/ef/core/get-started/overview/first-app?tabs=netcore-cli
https://learn.microsoft.com/en-us/ef/core/get-started/overview/first-app?tabs=netcore-cli

e DbSet: Belirli bir tabloyu temsil eder ve bu tablo Uzerindeki CRUD (Create,
Read, Update, Delete) islemlerini yonetir.
e Entity: Veritabani tablolarin1 temsil eden siniflardir. Bu siniflar, veritabani

tablolariin siitunlarina karsilik gelen 6zellikler igerir.

Entity Framework (EF), cesitli yaklasimlar sunarak farkli gelistirme senaryolarina
uygun esneklik saglar. Bu yaklasimlar, veri modeli ve veritabani arasindaki iligkiyi
nasil yonetecegimizi belirler. (https://coskunkurtuldu.medium.com/net-core-entity-
framework-code-first-yakla%C5%9F%C4%B1m%C4%B1-6ac02867b3e5) EF'nin ¢

temel yaklasimi1 sunlardir:

e (Code First Yaklagimi
e Data First Yaklagimi
e Model First Yaklagimi

Proje kapsaminda Code First yaklasimi kullanilmigtir. Code First yaklasimi, EF'de
veritaban1 semasinin uygulama kodundan olusturulmasimi saglayan yontemdir. Bu
yaklasimda, oncelikle veri tabanini temsil eden nesne siniflar1 tanimlanir. Ardindan
EF, bu nesne siniflarini kullanarak veritabani semasini otomatik olarak olusturur veya

mevcut bir veritabani gsemasmi  giinceller.  (https://medium.com/swih/entity-

framework-core-with-the-code-first-approach-in-net-core-project-f2065b2¢28d5)

2.4 SQL Veritaban

SQL (Structured Query Language), iliskisel veritabanlarini yonetmek i¢in kullanilan

bir dildir. (https://simple.wikipedia.org/wiki/Structured Query Language) Verileri

eklemek, sorgulamak, giincellemek ve silmek i¢in kullanilir. SQL, giinlimiizde en
yaygin kullanilan veritabani dillerinden biridir ve bir¢ok farkli veritabani sistemi

tarafindan desteklenmektedir.

MSSQL (Microsoft SQL Server), Microsoft tarafindan gelistirilmis bir iligkisel
veritaban1 yonetim sistemidir (Altintas, 2019). Isletmeler tarafindan biiyiik ve

karmasik verileri depolamak ve yonetmek i¢in yaygin olarak kullanilir.


https://coskunkurtuldu.medium.com/net-core-entity-framework-code-first-yakla%C5%9F%C4%B1m%C4%B1-6ac02867b3e5
https://coskunkurtuldu.medium.com/net-core-entity-framework-code-first-yakla%C5%9F%C4%B1m%C4%B1-6ac02867b3e5
https://medium.com/swlh/entity-framework-core-with-the-code-first-approach-in-net-core-project-f2065b2c28d5
https://medium.com/swlh/entity-framework-core-with-the-code-first-approach-in-net-core-project-f2065b2c28d5
https://simple.wikipedia.org/wiki/Structured_Query_Language

2.5 Gelistirme Asamasinda Kullanilan Diller

Proje, Microsoft Visual Studio ortaminda .NET 8.0 Framework iizerine insa edilmis,
ASP.NET Core MVC mimarisi kullanilarak gelistirilmis bir web uygulamasidir. Bu
uygulama, Model-View-Controller (MVC) tasarim desenini benimseyerek, kullanici
arayiizl, i$ mantig1 ve veri erisimini katmanli bir yapi ile birbirinden ayirir. Bu sayede,

uygulamanin bakimi, genisletilebilirligi ve test edilebilirligi artirilmastir.

Projenin gelistirilme asamasinda C# programlama dili kullanilarak ASP.NET Core
framework'ii iizerinde bir taban olusturulmustur. Kullanici arayiizii igcin HTML ve CSS
dilleri kullanilarak statik ve dinamik igeriklerin olusturulmasi saglanmistir. Ayrica,
kullanict etkilesimini artirmak ve sayfalar arasi dinamik igerik akisini saglamak
amactyla JavaScript dili kullanilmistir. Bu diller, hem sunucu tarafinda hem de istemci
tarafinda islevselligi artirmak ve kullanici deneyimini artirmak icgin bir arada

kullanilmasgtir.
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Projenin Tasarimi ve Uygulamasi

Projenin tasarimi asamasinda, kullanici gereksinimleri analiz edilmis ve bu
gereksinimler dogrultusunda bir tasarim plani olusturulmustur. Kullanici araytiizii i¢in
gerekli olan sayfalarin ve iglevlerin belirlenmesi, veri modelinin olusturulmasi ve

veritaban1 gemasinin tasarlanmasi gibi adimlar gerceklestirilmistir.

Uygulama asamasinda, tasarim plan1 temel alinarak proje kodlanmis ve gelistirilmistir.
ASP.NET MVC mimarisi kullanilarak, Controller siniflari olusturulmus ve is mantigi
bu smiflar icinde kodlanmistir. Model siniflari, veritabam ile etkilesim saglayacak

sekilde tasarlanmis ve Entity Framework kullanilarak veri erisimi saglanmistir.

Kullanic1 arayiizi, HTML ve CSS kullanilarak statik olarak olusturulmus ve
JavaScript dili kullanilarak dinamik hale getirilmistir. Kullanicilarin web sitesinde
gezinmesini saglayan ve kullanici etkilesimlerini yoneten JavaScript fonksiyonlar

yazilmistir. Son olarak, proje test edilmis ve kullanima hazir hale getirilmistir.

3.1 Veritabant Modelleme

Projede, Microsoft Visual Studio kullanilarak Entity Framework Code First
yaklasimiyla veritaban1 modellemesi yapilmistir. Bu yaklasim, veritaban1 semasinin
C# smuiflariyla kodlanarak olusturulmasini saglar. Bu sayede, veritaban1 modeli kod
tabaninda tanimlanir ve veritabant olusturma ve giincelleme islemleri Entity
Framework tarafindan yonetilir. Entity Framework, uygulama baslatildiginda, bu
DbContext sinifiyla iliskilendirilir ve veritabani baglantisin1 otomatik olarak yapar.
Veritaban1 semasi, bu C# siniflarina ve iliskilerine gore otomatik olarak olusturulur
veya giincellenir. Bu sekilde, proje gelistirme siirecinde veritabani modellemesi kod

tabaninda yapilarak, daha esnek ve yonetilebilir bir yapi elde edilir.
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OnModelCreating( ilder modelBuilder)

modelBuilder.Entity<E >0
Property(em em.EktraMalzemeFiyat)

HasColumnType("d )

modelBuilder.Entity<Menu>()
Property(m => m.MenuFiyat)
HasColumnType(

modelBuilder.Entity:
Property(m m.ToplamTutar)
HasColumnType(

modelBuilder.Entity: >() .HasData(
MenuAd C ", MenuFiyat = 168, ResimYolu
MenuAd Meni", MenuFiyat 20, ResimYolu = "
MenuAd , MenuFiyat = 118, ResimYolu
MenuAd MenuFiyat = 115, ResimYolu
nii", MenuFiyat = 98, ResimYolu =

e>().HasData(

EktraMalzemeAd a EktraMalzemeFiyat = 2 },
EktraMalzemeAd EktraMalzemeFiyat = 2 },
EktraMalzemeAd EktraMalzemeFiyat 4}
EktraMalzemeAd ", EktraMalzemeFiyat = 4
EktraMalzemeAd r} EktraMalzemeFiyat =

}
}

y

OnModelCreating(modelBuilder);

Sekil 3.2: Projede kullanilan DbContext Sinifi

10



V2;trusted_connection=true; Trust rCertificate=True"

"Warning”

Sekil 3.3: Proje ile MSSQL arasinda baglantiy: saglayan baglanti cimlesi

Veritabani, misterilerin siparislerini ve restoran meniisiinii yonetmek i¢in gerekli olan
tablolar1 icermektedir. Temel olarak, miisteri bilgileri, tirinler ve siparigler gibi nemli

veri kategorileri yer almaktadir.
Miisteriler Tablosu: Bu tablo, restorana kayitli olan miisterilerin bilgilerini icerir.

Uriinler Tablosu: Restoran mentsiindeki Grinlerin bilgilerini iceren tablodur. Her Griin
i¢cin Uriin adi, fiyati, stok durumu gibi bilgiler bulunmaktadir. Ayrica, her iiriine

benzersiz bir ID atanmustir.

Siparigler Tablosu: Miisterilerin verdigi sipariglerin detaylarini iceren tablodur. Her
siparis, bir miisteriye ve bir veya daha fazla iirtine baglanir. Siparis tarihi, miktar1 ve

toplam fiyat bilgilerini icerir.

Bu tablolar arasinda iliskiler, referans anahtarlar kullanilarak belirlenmistir. Ornegin,
Siparisler Tablosu'ndaki miisteri ID'si, Miisteriler Tablosu'ndaki miisteri ID'sine

referans verir ve boylece her siparis bir miisteriye baglanmis olur.

3.2 Kullanict Arayiizii Tasarimi

Projede, modern ve kullanici dostu bir kullanici arayiizii tasarimi olusturulmustur.
Kullanic arayiizii, HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak gelistirilmis ve ASP.NET
MVC yapilaniyla entegre edilmistir. Temel amag, kullanicilarin kolayca siparis

verebilmesi ve sipariglerini takip edebilmesi i¢in deneyim sunmaktir.

Responsive Tasarim: Kullanicilarin farkli cihazlarda (bilgisayar, tablet, mobil)

sorunsuz bir sekilde erigebilmesi i¢in responsive tasarim prensipleri takip edilmistir.
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Boylece, kullanicilar herhangi bir cihazda web uygulamasina erisebilir ve rahatca

kullanabilirler.

Siparis Erisimi: Menii yapilar1 ve sayfa diizenlemeleri, kullanicilarin web sitesinde
kolayca gezinmesini saglayacak sekilde diizenlenmistir. Kullanicilar, meniiler
araciligiyla hizlica istedikleri sayfalara erisebilir ve siparis siirecini kesintisiz bir

sekilde tamamlayabilirler.

Gorsellik: Kullanici deneyimini artirmak igin gorsel unsurlarin (resimler, renkler vb.)
kullaniimigtir. Kullanici arayiizii tasarimi, kullanicilarin web uygulamasini kullanirken
yasadiklar1 deneyimi 6nemli dlgiide etkiler. Bu nedenle, projede kullanici dostu ve
etkileyici bir arayliz tasarimina onem verilmis ve modern web tasarim prensipleri

dogrultusunda gelistirilmistir.

3.3 Siparis Yonetim Sistemi

Bu proje, restoran siparis yonetim sistemini etkin ve verimli bir sekilde yonetmek i¢in
gelistirilmigstir. Sistem, miisterilerin ¢evrimigi olarak siparis vermelerine olanak
tanirken, restoran personeline siparisleri yonetmek i¢in gerekli araglar1 saglar. Siparis

yonetim sistemi asagidaki temel bilesenleri ve 6zellikleri igerir:

Miisteri Siparis Sistemi: Miisteriler, restoranin mentisiine eriserek istedikleri tirtinleri
secebilir ve siparislerini olusturabilirler. Uriinler, kategoriler halinde diizenlenmis

olup, her bir iiriiniin detaylar ve fiyat bilgisi goriintiilenebilir.

Restoran Personeli Ydnetim Arayuzi: Restoran personeli, yonetim arayiizi Uzerinden

yeni gelen siparisleri ve/veya tim siparisleri goriintiileyebilir.

Veritaban1 Entegrasyonu: Tiim siparis ve miisteri bilgileri, giivenli bir sekilde
veritabaninda saklanir. Entity Framework Code First yaklasimi kullanilarak,

veritabani ile uygulama arasindaki veri erigimi ve yonetimi saglanmistir.
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3.4 YoOnetim Arayuzu

Proje kapsaminda, sistem yoneticisinin operasyonlari etkin bir sekilde yonetebilmesi
i¢in kapsamli bir yonetim araylizii (admin/y0netim paneli) gelistirilmistir. Bu arayiiz,

kullanict dostu bir tasarima sahip olup, asagidaki ana 6zellikleri sunar:
=>»Meni ve Malzeme Yonetimi:

Restoran menilerinin ve malzemelerin eklenmesi, glncellenmesi ve silinmesi.
(CRUD).

Mend fiyatlarinin yonetilmesi.

En cok siparis verilen mendlerin listelenmesi.
En cok siparis edilen malzemelerin listelenmesi.
Toplam cironun gorintilenmesi.

=> Misteri Yonetimi:

Kayitl kullanicilarin gérintulenmesi.

Miisteri siparis gegmislerinin goriintiilenmesi.

Bu yonetim araylzu, restoran ile ilgili durumlari daha verimli bir sekilde takip etmek
amaciyla tasarlanmigtir. Yonetici, kullanict dostu ve sade tasarimi sayesinde hizli bir

sekilde sisteme adapte olabilir ve tiim siparisleri ve menuleri kolaylikla yonetebilir.
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Bolim 4

Projenin Degerlendirilmesi

Restoran siparis yonetim sistemi projesi, belirlenen hedeflere biiyiik 6l¢iide ulagsmustir.
Proje, kullanic1 dostu bir arayiiz ve yonetim paneli ile hem miisterilere hem de restoran
yonetimine kolayliklar sunmaktadir. Miisterilerin kolayca siparig verebilecegi ve
siparig durumlarmni takip edebilecegi kullanici dostu bir arayiiz gelistirilmistir. Ayn1
zamanda, yonetim arayiizii restoran personelinin siparigleri ve meniileri etkili bir

sekilde yonetmesini saglamaktadir.

Entity Framework Code First yaklagimi kullanilarak esnek ve yonetilebilir bir
veritaban1 modeli  olusturulmustur. Bu yaklasim, veritabaninin kolayca
giincellenebilmesini ve genisletilebilmesini  saglamaktadir. Proje, .NET 8.0
Framework, ASP.NET Core MVC, HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak
gelistirilmistir. Ayrica, proje esnek ve genisletilebilir bir yapida tasarlanmis olup,

gelecekte yapilabilecek gelistirmelere ve entegrasyonlara acgiktir.

Projenin tiim islevselligini ve kullanict arayliziinii gdstermek amaciyla, asagida
projenin ¢esitli ekran goriintiileri paylasilmistir. Bu ekran goriintiileri, sistemin nasil

calistigini ve kullaniciya nasil goriindiigiinii net bir sekilde ortaya koymaktadir.
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Hamburgerci Hadomada

Sekil 4.1: Uygulama ana sayfasi

Hamburgerci Haldamizda

Sekil 4.2: Uygulama hakkimizda sayfasi
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Hamburgerci Haklamizda

Emal
denemes@gmail.com

Sekil 4.3: Uyelik olusturma sayfasi

Hamburgerci Hakkimizda

Sekil 4.4: Uye giris sayfasi
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Sekil 4.5: Musteri ana sayfasi

Hamburgerci Haklam

Sekil 4.6: Musteri siparis ana sayfasi
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Hamburgerci

Sekil 4.7: Musteri siparis olusturma sayfasi

Hamburgerci Ha

Sekil 4.8: Musteri siparis onay sayfasi

18



Odeme Bilgisi

272,00 fiyath sipariginiz Sdenmigtic

Sekil 4.9: Musteri siparis 0deme bilgisi sayfasi

Hamburgerci Hakkimiz

Sekil 4.10: Musteri siparislerini goriintiileme sayfasi
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Hamburgerci Haldamizda

Girig Yap

Sekil 4.11: Yo6netici giris sayfasi

Yonetici Paneli

Sekil 4.12: Yo6netici paneli sayfasi
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Hamburgerci

Hamburgerci

Mendiler
Menii Adi Menii Fiyati Resim Islemler
4 v 90004 Dazenle [0
]
e . & ouee (D
King Chicken ! o ® ouzenle (]

ot
— ]
otz

Bo By

Sekil 4.13: Yonetici mend listeleme, diizenleme ve silme sayfasi

Yeni Menii

Sekil 4.14: Yo6netici paneli meni ekleme sayfasi
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Hamburgerci

Ekstra Malzemeler

Malzeme Adi Malzeme Fiyati

Ketgap 2008 Dizenle n
Mayonez 2008 Diizenle u
Ranch S0 s00s ovzerie [E)
Ruffala Sos 200 ouzene [E)
Barbekil Sos 4006 Diizenle u

Sekil 4.15: Yonetici paneli malzeme listeleme, diizenleme ve silme sayfasi

Yeni Malzeme

Sekil 4.16: Yonetici paneli malzeme ekleme sayfasi
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En Cok Kullanilan Ekstra Malzemeler

Malzeme Ad

Sekil 4.17: Yonetici paneli en cok siparis verilen malzemeleri goriintiileme sayfasi

En Cok Siparis Edilen Mentiler

Menu Ad Sayist
Bigking Men(

Sekil 4.18: Yonetici paneli en cok siparis verilen menleri gorintiileme sayfasi
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Tiim Siparisler

Kullanicr Adi Ekstra Malzemaler Siparis Tarihi Toplam Tutar

Ranch 505 Buffalo Sos

272008

Toplam Ciro: 4763.00 &

Sekil 4.19: Yonetici paneli siparis verilen tim menleri gérunttileme sayfasi

Kayith Kullanicilar

Kullanies Adi E-Posta

Sekil 4.20: Yonetici paneli kayith kullanicilar: gérintileme sayfasi

Bu proje, restoranlarin dijitallesmesine katki saglayarak operasyonel verimliligi
artirmay1r ve miisteri memnuniyetini en Ust diizeye c¢ikarmayir hedeflemektedir.

Projenin basariyla tamamlanmasi, bu hedeflere ulasmada 6nemli bir adim olmustur.
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